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Теми за индивидуални задания за дипломни проекти за задължителен държавен 

изпит за придобиване на трета степен на професионална квалификация, сесия май – 

юни, учебна 2023/2024 година  

 

 

XIIа клас 

            Професия: 521010 Машинен техник 

            Специалност: 5210105 Машини и системи с ЦПУ 

            Обучение чрез работа /дуална система на обучение/ 

 

№ Тема за индивидуално задание за дипломен проект 

1. Диалогово и ISO - програмиране при обработка на детайли върху стругови машини 

с ЦПУ. 

2. Програмиране с използване на подпрограми за стругови машини с ЦПУ. 

3. Фиксирани и многопроходни цикли за програмиране на  стругова обработка на 

машини с ЦПУ. 

4 Фиксирани цикли за обработване на резби върху обработващи центри. 

5. Фиксирани цикли за обработване на отвори върху обработващи центри. 

6. Програмиране фрезоването на контури върху обработващи центри. 

7. Програмиране  обработването на резби върху стругови машини с ЦПУ. 

8. Програмиране в полярни координати при фрезови машини с ЦПУ. 

9. Програмиране обработването  на отвори върху обработващ център с ЦПУ със 

система Heidenhain iTNC 530. 

 

 

XIIa клас  

Професия: 481020 Системен програмист 

            Специалност: 4810201 Системно програмиране 

            дневна форма на обучение 

 

№ Тема за индивидуално задание за дипломен проект 

1. Обектноориентиран подход в програмирането. 

2. Използване на бази данни при реализиране на проекти.  

3. Приложение на структури от данни в програмирането.  

4. Приложение на бази от данни за обработка на информация. 

5. Сравнителен анализ между операционните системи. 

6. Управление и програмиране на вградени системи. 



7. Проектиране на малки кабелни мрежи. 

8. Проектиране на безжични  мрежи за достъп. 

9. Приложение на математиката в програмирането.  

10. Приложение на микроконтролери в управлението на процеси. 

11. Растерни изображения в компютърната графика. 

12. Векторни изображения в компютърната графика. 

13. 3 D изображения в компютърната графика. 

14. Приложение на езиците за програмиране HTML, JavaScript и CSS при създаване на 

уеб страници. 

15. Използване на системи за управление на съдържанието (CMS) при създаване на 

уеб страници. 

 

 

 

 

 


